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Sesi R. 3215 R. 3315 R. 3318
I Komunikasi Interpersonal (A) - EDWI Pendidikan Pancasila (D) - MUR
Seni I Pengembangan Game (A) - JES Sistem Operasi (A) - EDJ Pengantar Teknologi Informasi (D) - AGP
enin
1]
v Pengolahan Citra Digital (A) - BYD
I Komunikasi Interpersonal (B) - EDWI Pemikiran Desain dan Kreativitas (A) - LBP
Sel I Dasar Pemrograman - Teori (A) - JOA Pemikiran Desain dan Kreativitas (E) - LBP
elasa
1l Bahasa Indonesia (A) - BTS Dasar Multimedia (A) - BYD Penjaminan Mutu Perangkat Lunak (A) - AWR
v Bahasa Indonesia (B) - BTS Dasar Multimedia (B) - BYD
I Komunikasi Interpersonal (C) - EDWI Sistem Pendukung Keputusan (A) - PM
Rab I Pendidikan Pancasila (B) - MUR Pemikiran Desain dan Kreativitas (G) - LBP
abu
I Bahasa Indonesia (C) - BTS Pengenalan Pola (A) - BYD
v
I Komunikasi Interpersonal (D) - EDWI Manajemen Projek Perangkat Lunak (A) - PM Pemikiran Desain dan Kreativitas (C) - LBP
Kami I Bahasa Indonesia (D) - BTS Dasar Multimedia (C) - EDJ
amis
1l Pengantar Arsitektur Komputer (C) - BYD Pengantar Teknologi Informasi (A) - JOA
v Pengantar Arsitektur Komputer (D) - BYD Business Intelligence (A) - IW
I Pendidikan Pancasila (A) - MUR
Pengembangan Layanan Berbasis Komputasi . . i
Jumat I Awan (A) - AWR Pengantar Teknologi Informasi (C) - JOA

Informasi dan Struktur Data - Teori (D) - PAM

Masyarakat Digital (A) - EDJ

Pengantar Teknologi Informasi (B) - JOA




Sesi

R. 3327

R. 3415

R. 3421

Informasi dan Struktur Data - Teori (E) - EDU

Matematika Dasar (B) - AJS

Informasi dan Struktur Data - Teori (C) - PAM

Antar Muka Pengguna / Pengalaman

Senin Pengguna (A) - YON
1]
v
I Pemikiran Desain dan Kreativitas (B) - VDC Informasi dan Struktur Data - Teori (A) - PM Informasi dan Struktur Data - Teori (B) - PM
I Pemikiran Desain dan Kreativitas (F) - VDC Antar Muka Pengguna / Pengalaman Matematika Dasar (D) — ZEN
Pengguna (B) - YON
Selasa i -
1l Penjaminan Mutu Perangkat Lunak (B) - AWR Pendidikan Pancasila (C) - MUR Projek Pembangu;gg/igrgngkat Lunak (A)
v Projek Pembangunan Perangkat Lunak (A) -
FBP/AGP
. ) Antar Muka Pengguna / Pengalaman : _
I Jaringan Komputer (B) - AGP Pengguna (C) - YON Matematika Dasar (A) — ZEN
Rabu I Pemikiran Desain dan Kreativitas (H) - VDC Statistika (A) - PA
i Jaringan Komputer (A) - FBP Statistika (D) - PA
v
o . o Antar Muka Pengguna / Pengalaman . .
I Pemikiran Desain dan Kreativitas (D) - VDC Pengguna (D) - YON Uncertainty Reasoning (A) - AJS
Kamis I Ekonomi Rekayasa Perangkat Lunak (A) - AWR Statistika (C) - PA Matematika Dasar (A) — ZEN
1l Statistika (B) - PA Matematika Dasar (C) — ZEN
v
I Basis Data (A) - FIN Basis Data (B) - FIN Matematika Dasar (B) — AJS
| ) I Jaringan Komputer (C) - AGP Dasar Multimedia (D) - EDJ Matematika Dasar (D) - ZEN
uma
1l Jaringan Komputer (D) - AGP Matematika Dasar (C) - ZEN
v Basis Data (C) - FIN Basis Data (D) - FIN




Sesi R. 3422 Lab. Komputasi Utara Lab. Komputasi Selatan
I
Seni I Administrasi Basis Data (A) - EDU Kewirausahaan (A) - HER
enin
1
v Informasi dan Struktur Data - Praktik (E) - EDU Kewirausahaan (B) - HER
I Aljabar Linier (A) - AJS Kapita Selekta (A) - DK
I Pengantar Kecerdasan Buatan (A) - SYT Teknik Penambangan Data (A) - DK Kewirausahaan (C) - HER
Selasa Il Pengantar Kecerdasan Buatan (B) - SYT Dasar Pemrograman - Praktik (A) - JOA
v Informasi dan Struktur Data - Praktik (A) - PM Manajemen PrOJekHI?EeF;angkat Lunak (C) -
I Administrasi Basis Data (B) - EDU Bahasa Inggris Khusus (B) - SISKA
I Pengantar Kecerdasan Buatan (C) - SYT Pemrograman Basis Data (A) - EDU Manajemen PrOJekHIEngangkat Lunak (B) -
Rabu Manajemen Projek Perangkat Lunak (D) -
m Pengantar Kecerdasan Buatan (D) - SYT I J HER 9
v Informasi dan Struktur Data - Praktik (B) - PM Kuliah Lapangan (B) - HER
I
I Bahasa Inggris Khusus (A) - VDC
Kamis iami -
1l Penjaminan Mutu Perangkat Lunak (C) - PAM Penjaminan Mutu PP:'(/?ngkat Lunak (D)
v Administrasi Basis Data (C) - EDU Informasi dan Struktur Data - Praktik (C) - PAM Kuliah Lapangan (C) - AGP
I Bahasa Inggris Khusus (C) - SISKA Kuliah Lapangan (A) - JOA
Il
Jumat — , .
1l Administrasi Basis Data (D) - EDU
v Informasi dan Struktur Data - Praktik (D) - PAM




Sesi Lab. Perangkat Keras Lab. Perangkat Keras (Mac)

I Pemrograman Berbasis Platform (A) - TA Pemrograman Berbasis Platform (D) - FBP
Senin I Pemrograman Berbasis Platform (A) - TA Pemrograman Berbasis Platform (D) - FBP

1]

v Pemrograman Web (D) - JES

I Pemrograman Berbasis Platform (B) - TA Pengantar Arsitektur Komputer (A) - EDJ

I Pemrograman Berbasis Platform (B) - TA
Selasa

1]

v

I Pemrograman Web (A) - TA

I Pemrograman Web (B) - TA
Rabu

i Pemrograman Web (E) - JES

v Kuliah Lapangan (D) - BTS

I Pemrograman Berbasis Platform (E) - FBP Pengantar Arsitektur Komputer (B) - EDJ
Kamis I Pemrograman Berbasis Platform (E) - FBP Pemrograman Web (C) - TA

1]

v

I Pemrograman Berbasis Platform (C) - TA
Jumat I Pemrograman Berbasis Platform (C) - TA Pemrograman Web (F) - JES

i Pemrograman Berbasis Platform (F) - FBP

v Pemrograman Berbasis Platform (F) - FBP
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